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Evropska integrace pro pedagogy s posilenim aktivizagnich metod ve vyuce m

|Formulz’11”' pro pripravu modelové hodiny|

1. Nazev (téma) modelové hodiny
Redlie Némecké spolkové republiky

2. Cile vyuky v ramci modelové hodiny
Upevnéni a prohloubeni jiz ziskanych znalosti realii
SRN - statni usporadani, hlavni mésta

3. Ramcové zasazeni modelové hodiny — v kterém predmétu, celkovy ¢asovy rozsah atd.
- némecky jazyk — téma realie némecky mluvicich zemi
- 45 min. z celkové hodinové dotace 10 hodin — 3. hodina

4. Cilova skupina — pro ktery ro¢nik, jaky pocet studentll, naroky na vstupni znalosti atd.
3. ro¢nik, (3. hod vyuky NJ), SOU
Vstupni znalosti studentl jsou podminkou (z pfedchozich vyu¢ovacich hodin)

5. Zakladni struktura modelové hodiny — rimcovy scénf a ¢asové rozvrzeni
a) uvod, zahajeni

b) opakovani dosud probrané latky

c) vlastni vyuka — hra Puzzle — skladani mapy

d) shrnuti, vyhodnoceni, ukol, zavér

Predpoklad: pfedem vtvorené pomicky

6.  Vvklad tématu — podrobné rozpracovani obsahové naplné véetné dil¢ich ¢asovych dotaci
a) uvod, zahajeni hodiny, zapis do TK, cile a témata 5°

b) opakovani probrané latky — , karticky* s pismeny — témata: N mésta, N staty, N jména.

¢) hra Puzzle: ptedpoklad: Zaci maji z minulych (pfedchazejicich) hodin mapy SRN piekreslené na velky
clip. papir (A2) s hranicemi spolkovych zemi. U¢itel rozdéli zaky do 3 skupin (1 skupina 5 osob), preda
piipravené mapy, které Zaci rozstiihaji 10”

vlastni hra: ukol:

1) z rozstiihanych stati slozit puzzle — celé SRN — nejrychlejsi vyhrava 5°

2) jednotlivé staty pojmenovat (popsat) — nejrychlejsi vyhrava + napsat hlavni mésta — ¢asové omezeni 10°

d) shrnuti hodiny, vyhodnoceni vitézi, 3 nejaktivnéj$i maji kladné body 5
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7. Metodika modelové hodiny — forma pfedani znalosti, pouzité prameny, podklady pro studenty
a) aktivni zapojeni zakll do hodiny, ucitel plni funkci koordinatora, pfipadné hodnotitele. Skupiny se mohou
hodnotit navzéjem.

8. Prehled pouzitych aktiviza¢nich metod — i zptisob vedeni cviceni (pocty a ¢lenéni studentt atd.)
- hadani podle pismen: hra — neinterakéni
- puzzle — hra — neinterakcni

Diskusni metoda — brainwritting — popis jednotlivych zemi, hlavnich mést

9. Pomiicky poti‘ebné k pripravé a realizaci modelové hodiny
- pomucky — zaci vytvorili — piekreslili — mapy v piedchozich hodinach v ramci vyucovani

10. Alternativni ieSeni modelové hodiny resp. aktiviza¢nich cvi€eni — piip. obmény ¢i doporuceni
Mapu lze pouzit v pokracujicich (navazujicich) hodinach pti dopliiovani vét, pohoii, krajovych specialit,
nare¢i, typickych znakt jednotlivych zemi (Ize i fotbalové kresby atp.)

11. Uzk4 mista modelové hodiny — na co by mél pedagog myslet piedem, co se mize téZ piihodit atd.
- rozdelit skupiny podle védomosti zak, tolik skupin, kolik map
- zaky vybrat zplsobem: 3 kapitani, vybiraji si sami ,,spoluhrace

12. Zakonceni hodiny a zpétna vazba — zhodnoceni cvi¢eni, shrnuti tématu, reakce studentt, tikoly
Pokud Zaci souhlasi, mapu mohou ,,vyvésit* na nasténku.
Dalsi pouziti: hru lze jesté opakovat, zakreslovat pohofi, oblibena krajova jidla atd.

13. Autor modelové hodiny — jméno a $kola
Zuzana Feitkenhauerova, SHS, SOS a Gymnazium Tiebechovice
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